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INFO ARTIKEL Abstrak

Artikel ini membahas penggunaan platform pembelajaran

R?wa.yat Artikel berbasis teknologi Wordwall dalam konteks mata pelajaran Ilmu
D¥ter1rr1a. + 20-05-2024 Pengetahuan Alam (IPA) di sekolah dasar. IPA memiliki peran
D¥setu]1}1 + 24-06-2024 penting dalam membentuk pemahaman siswa tentang fenomena
Di-publish : 29-06-2024 alam dan proses ilmiah, tetapi motivasi belajar siswa sering

menjadi tantangan. Wordwall telah terbukti efektif dalam
Kata Kunci: meningkatkan partisipasi siswa, membangun pemahaman konsep,
Wordwall, media pembelajaran dan meningkatkan motivasi belajar. Artikel literatur review ini
digital, motivasi belajar siswa menganalisis beberapa penelitian terkait penggunaan Wordwall

dalam mata pelajaran IPA di sekolah dasar, menyoroti dampak
Keywords: positif Wordwall terhadap motivasi belajar siswa. Penelitian ini
Wordwall, digital learning platform, menerapkan pendekatan literature review dan melakukan
student learning motivation evaluasi terhadap tiga artikel yang membahas penggunaan

Wordwall dalam konteks pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam
(IPA) di tingkat sekolah dasar. Hasil studi menunjukkan bahwa penggunaan Wordwall terbukti efisien
dalam meningkatkan motivasi belajar siswa, terutama dalam konteks pandemi Covid-19. Penggunaan
Wordwall ini berkontribusi pada peningkatan motivasi belajar siswa dan menciptakan pengalaman
pembelajaran yang lebih menarik. Kesimpulannya, penggunaan Wordwall dalam pendidikan dasar memiliki
potensi untuk meningkatkan motivasi belajar siswa, dan inovasi dalam pendidikan perlu dipertimbangkan
untuk memastikan kualitas pembelajaran berkelanjutan.

Abstract

This article discusses the use of the technology-based learning platform Wordwall in the context of the Natural
Science (IPA) subject at the elementary school level. Natural Science plays a crucial role in shaping students’
understanding of natural phenomena and scientific processes, but student motivation in this subject is often a
challenge. Wordwall has proven effective in increasing student participation, building conceptual
understanding, and enhancing learning motivation. This literature review article analyzes several studies
related to the use of Wordwall in the context of IPA in elementary schools, highlighting the positive impact of
Wordwall on student learning motivation. The research employs a literature review method and evaluates
three articles that focus on the use of Wordwall in IPA education in elementary schools. The results of the
research indicate that the use of Wordwall effectively enhances student learning motivation, especially during
the COVID-19 pandemic. This medium helps boost students' interest in learning and enables an engaging
learning experience. In conclusion, the utilization of Wordwall in elementary education has the potential to
improve student learning motivation, and educational innovations should be considered to ensure sustainable
learning quality.

PENDAHULUAN

Pendidikan adalah unsur kunci dalam membentuk individu yang memiliki kualitas dan
kemampuan bersaing yang tinggi (Mardhiyah dkk. 2021). Di tengah perubahan paradigma
pendidikan, terutama seiring perkembangan teknologi, guru dan siswa diharapkan dapat
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memanfaatkan berbagai alat bantu yang inovatif untuk mencapai tujuan pembelajaran (Salsabila
dkk., 2020). Salah satu alat bantu yang semakin berkembang dan digunakan dalam dunia
pendidikan adalah teknologi digital. Teknologi digital telah membuka peluang baru dalam proses
pembelajaran, dan salah satu alat yang menarik dalam hal ini adalah Wordwall (Lailia dkk., 2023)

Dalam tingkat Sekolah Dasar, mata pelajaran [Imu Pengetahuan Alam (IPA) berperan penting
dalam membentuk pemahaman siswa tentang fenomena alam dan proses ilmiah (Lubis dkk.,
2023). Namun, motivasi belajar siswa dalam mata pelajaran ini sering menjadi tantangan.
Motivasi yang rendah dapat menghambat pemahaman siswa dan kemampuan mereka dalam
mengasimilasi materi pelajaran. Motivasi berasal dari diri sendiri, namun demikian
keberadaannya dapat dirangsang dan ditingkatkan melalui beberapa faktor yang berasal dari luar
(Emda, 2018). Berdasarkan hal tersebut, perlu upaya untuk menggunakan metode yang lebih
efisien dalam meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran IPA.

Wordwall adalah platform pembelajaran berbasis teknologi yang menawarkan berbagai alat,
termasuk permainan kata-kata, teka-teki, dan aktivitas interaktif lainnya (Sari dkk. 2023).
Platform ini telah terbukti efektif dalam meningkatkan partisipasi siswa, membangun
pemahaman konsep, dan meningkatkan motivasi belajar (Sriwiyati, 2021). Artikel literatur
review ini akan mengulas beberapa penelitian terkait penggunaan Wordwall dalam pembelajaran
di sekolah dasar. Beberapa penelitian yang akan dibahas akan memberikan wawasan tentang
dampak positif Wordwall terhadap motivasi belajar siswa, serta manfaatnya dalam membantu
guru mengajar mata pelajaran IPA dengan lebih efektif.

Kajian literatur ini akan menganalisis bagaimana Wordwall digunakan sebagai alat dalam
rangka meningkatkan motivasi belajar siswa dalam mata pelajaran IPA pada tingkat sekolah
dasar. Selain itu akan dibahas implikasi penggunaan Wordwall dalam konteks pendidikan dan
potensi pengembangan lebih lanjut dalam upaya mencapai pembelajaran yang lebih efektif dan
menarik. Dengan pemahaman yang lebih mendalam tentang kontribusi Wordwall dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa diharapkan dapat membantu menciptakan pengalaman
pembelajaran yang lebih positif dan bermakna.

METODE

Penulisan artikel ini melibatkan proses literature review, yang merupakan tahap di mana
penulis mencari, memperoleh, membaca, dan mengevaluasi berbagai literatur penelitian yang
relevan dengan masalah yang akan diselidiki, (Machmud, 2016). Penelitian ini menganalisis
efektivitas penggunaan Wordwall untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Pada Mata Pelajaran IPA
di Sekolah Dasar. Pada tahap awal pencarian artikel jurnal pencarian menggunakan bantuan
aplikasi Publish Or Perish dengan kata kunci “Wordwall” atau “word wall”. Pencarian dibatasi
menggunakan filter tahun, yaitu antara tahun 2019 hingga 2022. Dari kata kunci ‘word wall”
didapatkan sebanyak 20 artikel yang terindeks scopus dan 149 artikel dari google scholar.
Sedangkan untuk kata kunci “Wordwall” didapatkan 3 artikel terindeks scopus dan 200 artikel
dari google scholar.

Sehubungan literatur review dalam artikel ini bersifat sederhana, maka dipilih 3 artikel yang
dianggap paling sesuai dengan tujuan penulisan artikel ini, yaitu efektivitas penggunaan Wordwall
untuk meningkatkan motivasi belajar di sekolah dasar. Disamping itu, mengacu pada pendapat
Snyder (2019) yang menyatakan bahwa bahwa literatur review sebagai metode penelitian
dengan tujuan mengumpulkan dan mengambil pokok penelitian yang telah dilakukan, 3 pokok
penelitian dalam artikel yang dipilih sudah cukup mewakili bahasan artikel ini.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil penelitian diperoleh dari analisis 3 artikel secara keseluruhan yang mencakup bagian
abstrak, pendahuluan, isi dan kesimpulan. Data artikel tersebut dirangkum dan diolah
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berdasarkan deskriptif kulitatif. Hasil pengolahan data tersebut kembali dituangkan kembali
dalam hasil artikel dengan menggunakan kembali metode deskriptif kualitatif.

Artikel pertama, berfokus pada penggunaan media permainan digital berbasis Wordwall dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar kelas empat dalam mata pelajaran ilmu
pengetahuan di sebuah desa Desa di Sukabumi Utara, Indonesia. Hasil dari penelitian tersebut
menunjukkan bahwa penggunaan media permainan digital berhasil untuk meningkatkan
motivasi belajar siswa.

95% Confidence Interval of
Std. Std. Error . Sig.
M the Difference t df
ean Deviation Mean (2-tailed)
Lower Upper
-16,214 6,804 ,687 —-17.578 —14,850 —23.591 97 .000

Gambar 1. Hasil Analisis (Safitri dkk., 2022)

Dilihat dari tabel analisis penelitian tersebut yang menggunakan SPSS, diketahui hasil Sig. (2-
tailed) sebesar 0,000 lebih kecil dari 0,005, sehingga diperoleh hasil penelitian bahwa
penggunaan permainan digital (Wordwall) efektif untuk meningkatkan aspek motivasi belajar
siswa, media ini dapat menganalisis berbagai aspek pembelajaran yang terkait dengan kognitif
atau afektif, seperti efikasi diri dan konsep diri. Selain itu, permainan ini dianggap menarik karena
menggabungkan masalah yang ada dalam dunia nyata ke dalam permainan dan Penggunaan
media permainan digital dapat meningkatkan motivasi siswa, membantu meningkatkan minat
mereka dalam pembelajaran (Safitri dkk., 2022).

Dalam kesimpulannya, penelitian tersebut menyimpulkan bahwa penggunaan permainan
digital berbasis kata-kata memiliki dampak positif pada motivasi belajar siswa. Namun, hasil yang
baik hanya dapat dicapai jika media ini diterapkan dengan skenario pembelajaran yang baik.
Selain itu, pemilihan jenis permainan dengan materi yang sesuai juga perlu dipertimbangkan agar
tujuan pembelajaran tetap tercapai. Penelitian ini mendorong penelitian lebih lanjut untuk
mengembangkan media permainan ini dalam berbagai mata pelajaran dan platform yang lebih
luas agar dapat diakses oleh berbagai siswa tanpa terkecuali (Safitri dkk., 2022).

Artikel kedua dari penelitian dengan metode kualitatif menyebutkan bahwa Pandemi Covid-
19 merupakan masalah utama dalam bidang kesehatan yang mempengaruhi hampir semua aspek
kehidupan. Pandemi ini mengakibatkan pembatasan sosial dan tindakan seperti menutup
sekolah, bekerja dari rumah (WFH), dan menutup toko-toko. Pembelajaran beralih ke format
online, tetapi kurangnya penguasaan teknologi oleh guru dan siswa serta keterbatasan sarana
prasarana menjadi masalah. Ini dapat melemahkan kualitas pendidikan dan pencapaian siswa
(Pradani, 2022). Berikut tampilan Wordwall yang dipergunakan dalam penelitian ini.

E] Hewan muda yang memiliki bentuk sama dengan hewan dewasa terdapat pada....

) X
Gambar 2. Tampilan Wordwall (Pradani, 2022)
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Pembelajaran daring menuntut kreativitas guru dan partisipasi orang tua dalam mendampingi
anak-anak mereka. Media pembelajaran interaktif, seperti Wordwall, Dapat berperan sebagai
upaya yang efektif untuk meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa dalam proses
pembelajaran. Wordwall ialah aplikasi yang dapat membantu sebagai alat pembelajaran dan
penilaian, yang memungkinkan guru untuk membuat permainan dan tes interaktif (Nadia dkk.,
2022).

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media Wordwall dalam pembelajaran IPA
kelas IV selama pandemi Covid-19 telah meningkatkan minat dan motivasi siswa. Ini terlihat dari
partisipasi aktif siswa dalam kegiatan belajar online, pengisian absen, pengumpulan tugas, dan
pertanyaan terhadap materi yang belum dipahami. Media ini membantu meningkatkan
pemahaman siswa tentang materi pelajaran.

Penelitian tersebut bersifat kualitatif dan dilakukan di salah satu Sekolah Dasar Negeri di
Surabaya. Penggunaan Wordwall dalam pembelajaran dipandang sebagai inovasi yang membantu
mengatasi rasa bosan siswa dalam pembelajaran daring. Langkah-langkah penggunaan aplikasi
Wordwall termasuk membuat akun, memilih template, menulis judul dan deskripsi permainan,
dan memulai permainan. Media Wordwall membantu mengaktifkan siswa dan meningkatkan
minat belajar mereka.

Artikel ketiga menyebutkan bahwa pada masa pandemi, pembelajaran berpindah ke format
jarak jauh, dan aplikasi Wordwall digunakan sebagai alat pembelajaran yang menyenangkan.
Aplikasi ini memberikan tampilan yang menarik dan beragam template permainan, yang
membuat siswa termotivasi untuk berpartisipasi. Selain itu, fitur seperti papan peringkat dan
kesempatan untuk menjawab soal yang benar secara berulang memberikan dorongan tambahan
bagi siswa untuk berpartisipasi aktif (Gandasari & Pramudiani, 2021).

Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa aplikasi Wordwall tidak hanya memberikan
bantuan dalam pemahaman materi pembelajaran, tetapi juga meningkatkan motivasi belajar
mereka. Penggunaan aplikasi ini memberikan nuansa kegiatan pembelajaran nampak berbeda
dan menarik, yang membuat siswa merasa senang dan termotivasi.

Kelas Means Sgap 0K Thitung  Trabe Keterangan
Kontrol 6848 1280 52 779 2,0084  Thiuag™ Taver  Terdapat
Eksprimen 94,84 Pengaruh

Gambar 3. Hasil Uji Hipotesis (Gandasari & Pramudiani, 2021).

Hal tersebut terlihat dari hasil uji hipotesisi dalam tabel 5 di atas yang menunjukkan
Sgab = 12,84 dan dk = 52 dan didapatkan Thitung>Ttabel = 7,79 > 2,0084, maka dapat
disimpulkan bahwa Hi diterima dan Ho ditolak. Dengan demikian didapatkan bahwa terdapat
pengaruh aplikasi Wordwall terhadap motivasi belajar IPA siswa di SDN Bojong Rawalumbu VI.
Secara keseluruhan, hasil penelitian menegaskan bahwa penggunaan aplikasi Wordwall dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran IPA selama masa pandemi COVID-19.
Penelitian ketiga ini mendukung temuan-temuan sebelumnya bahwa penggunaan Wordwall
memiliki dampak positif pada motivasi belajar siswa dan menggarisbawahi pentingnya
menghadirkan inovasi dalam pendidikan, terutama dalam situasi darurat seperti pandemi COVID-
19, untuk memastikan keberlanjutan dan kualitas pembelajaran.

SIMPULAN

Hasil penelitian yang dianalisis dalam tiga artikel tersebut secara keseluruhan menyoroti
penggunaan media permainan digital berbasis aplikasi Wordwall guna meningkatkan motivasi
belajar siswa di Sekolah Dasar (SD) dalam mata pelajaran ilmu pengetahuan selama pandemi
COVID19. Ketiga penelitian menunjukkan bahwa penggunaan permainan digital berbasis kata-
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kata, seperti Wordwall, efektif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. Permainan digital
membantu meningkatkan motivasi siswa dalam pembelajaran.

Permainan digital edukatif dianggap sebagai pendekatan pembelajaran inovatif yang mampu
mengatasi rasa bosan siswa selama pembelajaran daring. Media ini memberikan pengalaman
belajar yang berbeda dan menarik. Motivasi belajar siswa dianggap kunci dalam mencapai
keberhasilan pembelajaran. Penggunaan media permainan digital, seperti Wordwall, membantu
meningkatkan motivasi siswa, yang dapat dilihat dari partisipasi aktif mereka dalam
pembelajaran daring. Aplikasi Wordwall tidak hanya berguna untuk memfasilitasi pemahaman
materi pembelajaran siswa, melainkan juga meningkatkan motivasi belajar mereka. Penggunaan
aplikasi ini memberikan suasana pembelajaran yang menarik dan beragam template permainan
yang membantu siswa merasa senang dan termotivasi.

Wordwall mampu menjadi alat yang efektif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. Media
pembelajaran Wordwall terbukti efektif dan inovatif dalam memberikan pengalaman
pembelajaran yang menarik dan berbeda, mengatasi rasa bosan selama pembelajaran daring.
Dengan adanya hal-hal tersebut, motivasi belajar siswa meningkat dalam pembelajaran yang
dilakukan secara daring. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Wordwall dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa, membantu meningkatkan partisipasi aktif siswa dalam
pembelajaran daring, dan menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan. Dengan
demikian maka secara umum tidak dapat dipungkiri pentingnya pemanfaatan teknologi dalam
pendidikan dasar untuk mencapai keberhasilan pembelajaran yang lebih baik.
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